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Ponencia: Apps interactivas con inteligencia artificial generativa. 
 
Hola. Gracias al Dr. Fombona por su invitación al Cilec y al foro.  
Aquí hablaremos de cómo crear APPs interactivas con inteligencia artificial generativa como una solución 
eficaz a los desafíos globales educativos.  En este pequeño ejemplo, veremos cómo se puede usar ChatGPT 
para crear una app interactiva de probabilidad y estadística, que pueda insertarse como objeto de 
aprendizaje en Moodle. Ahora podemos ver el sencillo prompt que utilizamos para ChatGPT.  
PROMPT: 
"Crea una app interactiva donde un alumno pueda variar en una gráfica la media y la desviación estándar 
de una distribución de probabilidad normal. 
Agrega 5 preguntas interesantes sobre la distribución normal, de opción múltiple. 
Luego conviértela en un objeto de aprendizaje SCORM, preparado para insertarse en Moodle." 
 
Lo importante es seguirlo para obtener un buen resultado.  
Enseguida, está la respuesta del prompt, copiado tal como la generó ChatGPT. 
Al final de ella, podemos ver que nos brinda el archivo ZIP de tipo SCORM para Moodle.  
Y ahora podemos ver cómo queda la app en formato SCORM insertada en una instancia de Moodle.  
Los alumnos pueden interactuar con ella, dentro del ambiente virtual de aprendizaje, y contestar a las 
preguntas obteniendo una calificación registrada. 
Hemos observado que a los alumnos les gusta que las actividades cuenten para las calificaciones.  
Fascinante y retador, ¿no es cierto?  
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Ponencia: Interactive Apps with Generative Artificial Intelligence. 

 
Hello, Thanks to Professor Fombona for his invitation to SILEC Conference. 
Here, we will discuss how to create interactive apps with generative artificial intelligence as an effective 
solution to global educational challenges. In this small example, we will see how ChatGPT can be used to 
create an interactive probability and statistics app that can be inserted as a learning object in Moodle. 
 
Now we can see the simple prompt we used for ChatGPT. 
 
“Create an interactive app where a student can vary the mean and standard deviation of a normal 
probability distribution on a graph. 
Add 5 interesting multiple-choice questions about the normal distribution. 
Then convert it into a SCORM learning object, ready to be inserted in Moodle.” 
 
The important thing is to follow it carefully to obtain a good result. Next is the response to the prompt, 
copied exactly as ChatGPT generated it. At the end of it, we can see that it provides us with a SCORM-type 
ZIP file for Moodle. And now we can see how the app looks in SCORM format, inserted into a Moodle 
instance. Students can interact with it within the virtual learning environment and answer the questions, 
receiving a recorded grade. 
We have observed that students like activities that count toward their grades. Fascinating and challenging, 
isn’t it? 
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